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APPS
Grundschrift App

WAS IST DIE GRUNDSCHRIFT-APP?

Die Grundschrift-App ist eine Lern-App, die im Fach Deutsch ab Klasse 1 eingesetzt
werden kann. Schilerinnen und Schiler Gbern und lernen mit Hilfe der App die
Schreibweise von Buchstaben, Buchstabenverbindungen, Zahlen und die entspre-
chenden Laute. Um die App zu nutzen, folgen Sie dieser Schritt-flr-Schritt-Anlei-
tung.

ANLEITUNG ZUR INSTALLATION

Sie bendtigen fur die Nutzung der Grundschrift-App ein internetfahiges Tablet (And-
roid). Der Download und der Start der App erfolgen in zwei Schritten:

DOWNLOAD:

o Offnen Sie den Google Play Store auf Inrem Gerét.

e Suchen Sie Uber die Suchleiste nach ,Grundschrift Beta“.

o Wahlen Sie die App ,Grundschrift Beta“ aus den Vorschlagen aus und laden Sie
die App herunter, indem Sie auf den griinen Button ,Installieren” tippen.

START DER APP:
Nach dem erfolgreichen Download finden Sie die App auf dem Startbildschirm Ih-
res Gerates. Um die Grundschrift-App nutzen zu konnen, missen Sie ein Benut-
zerkonto einrichten.

e Tippen Sie auf das App-Symbol und die Anwendung startet.

e Es offnet sich eine Endnutzer-Lizenzvereinbarung. Lesen Sie sich diese durch
und tippen Sie auf ,Akzeptieren®.

e Sie gelangen auf die Seite ,KONTO BEARBEITEN®.

Wenn Sie die App zum ersten Mal nutzen, mussen Sie sich anmelden. Folgen Sie
der Schritt-fur-Schritt-Anleitung unter ,ANMELDUNG".

ANMELDUNG

Die Eingabe eines Passworts ist obligatorisch. Optional sind hingegen folgende An-

gaben: Name, Linkshander / Rechtshander, Bild, Geschlecht und Gruppe.

1. Geben Sie die optionalen Angaben bei Bedarf an.

2. Bei der letzten Angabe missen Sie ein Passwort auswahlen, das sich aus drei
Bildern zusammensetzt. Legen Sie eine Bilderabfolge als Passwort fest, indem
Sie die einzelnen Bilder in der gewinschten Reihenfolge antippen. Wenn Sie
ein Bild ausgewahlt haben, erhalt es einen roten Rahmen. Wenn Sie fertig sind,
tippen Sie auf die Taste ,Speichern und zum Spiel®.

3. Wahlen Sie im Menu ,Wer spielt?” Ihr Profil aus.

4. Geben Sie anschlielend Ihr Passwort ein, indem Sie die angezeigten Bilder in
der korrekten Abfolge antippen.

5. Nun 6ffnet sich das Spielment der Grundschrift-App.
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Die Grundschrift-App kann sofort nach der Anmeldung genutzt werden. Wenn Sie
bereits ein personliches Konto in der Grundschrift-App besitzen, kdnnen Sie sich
einfach anmelden, indem Sie im Kontomenu auf Ihr Konto tippen, Ihr Passwort ein-
geben und dann das Spiel beginnen.

AUFBAU DER LERN-APP

Sie finden verschiedene Menis und konnen diese nutzen.

KONTOMENU ,,WER SPIELT?*:
Neben Ihrem Konto sehen Sie ein Zahnradchen-Symbol, das folgende Funktionen
enthalt:

,Konten verwalten®:

Hier kdnnen Sie Ihre Kontoeinstellungen andern oder ein weiteres Konto hinzu-
fugen.

,Gruppen bearbeiten®:

In der App werden Benutzerkonten angelegt. Jeder Lernende vergibt dabei ein
Passwort auf dem Tablet. Benutzerkonten lassen sich zu Gruppen zusammen-
fassen.

~Einstellungen®:

Hier kdnnen Sie folgende Einstellungen bearbeiten: Passwort, Rendermodus
(fir Farbeinstellungen), Sortierung der Buchstaben, Spielzeit pro Kind, Erken-
nungstoleranz, Wechsel zum nachsten Buchstaben.

.Feedback geben®:

Hier kénnen Sie die App bewerten.

,Weiterentwicklung*, ,Uber diese App*, ,Nutzungsbedingungen®:

Hier konnen Sie sich Uber die genannten Bereiche informieren.

Statistik:

In der App werden samtliche bearbeiteten Ubungen erfasst und innerhalb einer
Sitzung abgespeichert. Im Bereich Statistik werden mit einem Geschwindigkeits-
anzeiger gelungene und Fehlversuche visualisiert. So werden Schwierigkeiten
sichtbar und Ubungsmaéglichkeiten kdnnen abgeleitet werden. Sie kénnen die
Statistik eines Kontos einsehen, wenn Sie im Kontomenu auf ,Konten verwalten”
klicken, das gewiinschte Konto auswahlen und anschlielend auf ,Statistik” tip-
pen.

SPIELMENU:

Spiel: Lernende kénnen den Buchstaben auswahlen, mit dem sie arbeiten moch-
ten. Die Bearbeitung einer Aufgabe bietet die Moglichkeit aus weiteren dhnlichen
Aufgaben auszuwahlen. Wird der gewtlinschte Buchstabe angetippt, ist zu ho-
ren, wie er ausgesprochen wird. Tippen Sie den Buchstaben erneut an, startet
das Spiel.

Sortierung der Buchstaben: Die Buchstaben kdnnen nach der Reihenfolge im
Alphabet (Grundeinstellung) oder nach Bewegungsklasse sortiert werden.

Schriftart der Buchstaben: Sie kénnen zwischen den Schriftarten Grof3buchsta-
ben / Druckschrift (,LABC*), Kleinbuchstaben / Druckschrift (,abc“) und Schreib-
schrift (,au“) wahlen. Durch Auswahl der gewiinschten Schriftart, passen sich
die Aufgaben dieser an.
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WEITERFUHRENDE INFORMATIONEN

Wenn Sie mehr (ber die Grundschrift-App erfahren méchten, kénnen Sie sich im
Internet unter folgenden Links informieren:

e Informationen des Herstellers zur Grundschrift-App:

® www.medien-treibhaus.de/qrundschrift-app/qrundschrift-app/

o Artikel tber die Grundschrift-App von ,Bildungsklick®. Enthélt u.a. Tipps zum
Einsatz der App im Unterricht:
® bildungsklick.de/schule/detail/kostenlose-app-fuer-die-grundschrift
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